Edumix, un sprint créatif dans un lieu
d’enseignement pour repenser les

usages et les pratiques d’enseighement
|

Les 10, 11 et 12 octobre 2018, I'ENTPE a participé al’Edumix 2018 organisé a I’ Ecole centrale de
Lyon.
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/// Edumix ?

Un événement créatif et 5 i | I:
participatif pour réinventer
lieux et pratiques
d’enseignement.

Edumix, c'est 3 jours d'échanges
et de construction entre équipes
pluridisciplinaires composées
d'acteurs de I'enseignement
(enseignants, pédagogues,
chercheurs, développeurs, artistes,
étudiants... ) et accompagnées par
un facilitateur de I’équipe Edumix.

T

"Un moment privilégié ou tout
devient possible, ou I'on peut
s’autoriser a sortir du cadre, créer des expériences inspirantes et explorer des
modes d’action nouveaux" grace a une méthodologie qui allie :

e design thinking et prototypage des projets,

e des outils de facilitation et techniques d’intelligence collective : forum ouvert,
photolangage avec des jeux de cartes permettant d'identifier ses talents et
faire de la rétrospective, brainstorming, cartes mentales, brise glace, espaces
de co-working ouverts et évolutifs...

//l 7 défis proposés aux équipes
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e Réinventer la pédagogie a I’heure du numérigue
e Casser les rythmes

Les équipes pluridisciplinaires ont ainsi pu formaliser des projets et les prototyper.

>> Découvrez les projets de I'édition 2018 sur le site de I'événement
Edumix.

/// Objectif : proposer des projets pouvant étre
mis en ceuvre facilement en tenant compte du
contexte de I'organisme d’accueil

Les établissements participants ont exprimé leur intérét pour expérimenter certains
projets dans leur contexte d’enseignement.

A ’ENTPE la réforme de la formation initiale est une occasion de saisir
cette opportunité pour participer a ce mouvement visant une
transformation pédagogique de I’enseignement supérieur.
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